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Аннотация: Данная статья посвящена проблеме
визуализации проектов в строительстве. В ней
отражен процесс создания трехмерных моделей
малых архитектурных форм с помощью
графического пакета 3D Studio Max, его основные
этапы и достоинства.

Основной текст
Введение
В строительной сфере существует масса проблем, связанная с визуализацией

еще не существующего здания или сооружения. Так как зачастую чертежи будущего
объекта трудно разобрать человеку без строительного образования, нужно искать
другой вид представления той или иной формы.

Одним из путей решения этой проблемы является использование графических
редакторов и создание трехмерной модели нового здания или сооружения с целью
последующего доступного для обычного человека, будь то просто человек,
проходивший мимо, или заказчик конкретно этого объекта, представления и
наглядного воплощения своей идеи в виде медиофайла.
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Существует множество различных программ, позволяющих создавать 3D-формы,
таких как: ArchiCAD, SketchUP, Allplan, SolidWorks, 3D Studio Max и др. Каждая из них
обладает своими преимуществами и недостатками и применяется для разнообразных
целей.

Однако в данной статье авторам хотелось бы остановиться именно на
программном продукте 3D Studio Max от компании Autodesk, а именно на создании с
помощью этой программы малой архитектурной формы – скамьи, проект которой
придуман студентками первого курса Петрозаводского государственного
университета, обучающимися по специальности – ландшафтный дизайн.

Основная часть
3D Studio Max и его возможности
3D Studio Max –  профессиональное программное обеспечение для 3D-

моделирования, анимации и визуализации при создании игр и проектировании [1].
Содержит самые современные средства для дизайнеров, архитекторов, художников и
других специалистов в области мультимедиа. Круг возможностей этой программы
можно очертить так:
моделирование геометрической формы любых трехмерных объектов;
имитация физических свойств материалов объектов;
моделирование постепенных превращений одних объектов в другие;
моделирование динамических свойств движущихся объектов;
имитации самых разных типов движений и т.д.

Все эти свойства могут найти свое применение во многих сферах, таких как:
архитектурное проектирование и дизайн интерьеров;
подготовка медиа и научно-популярных роликов для телевидения;
компьютерная мультипликация и съемка игровых фильмов с фантастическими
сюжетами;
художественная компьютерная графика, Web-дизайн;

 
Рисунок 1. Пример оформления интерьера, сделанный с помощью 3Ds Max
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Моделирование в программе 3D Studio Max
Построение самых разнообразных форм в 3Ds Max начинается, как правило, с

создания одной из простейших форм, таких как:
Box;
Cone;
Sphere;
GeoSphere;
Cylinder;
Tube;
Torus;
Pyramid;
Plane;

 
Рисунок 2. Созданный в программе объект типа Box
Далее эта простейшая форма конвертируется в объект типа Editable Poly

(редактируемые полигоны) [2]. После данного действия объект программой
разбивается на отдельные полигоны и моделирование будущей формы уже
осуществляется на уровне полигонов.

 
Рисунок 3. Объект типа Box, преобразованный в Editable Poly
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Рисунок 4. Пример действия с полигонами
Создание скамьи
Моделирование скамьи в программе началось с создания объектов типа Circle –

это двумерные окружности, определенного радиуса, предусмотренного проектом, и
последующим приданием им толщины. После размещения окружностей нужной
толщины на своих высотах, работу над каркасом завершало создание объектов типа
Line (линии на плоскости) и дальнейшим придании им объема.

 
Рисунок 5. Каркас скамейки, созданный в программе 3Ds Max
В проекте скамьи были также предусмотрены декоративные элементы из

кованого металла в виде листов на верхнем поясе. Они были созданы с помощью
объекта Plane, а конкретно его преобразовании в “редактируемые полигоны” и
последующей работой над ребрами, вершинами и полигонами.
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Рисунок 6. Модель декоративных элементов на верхнем поясе
Следующим шагом стало моделирование досок в качестве сиденья, их

размещение и создание ящиков с землей, которые будут подвешиваться за средние
пояса.

Моделирование досок происходило с помощью создания нужной формы
объектов типа Box. Создание ящиков было предусмотрено по схожему пути с
дальнейшим конвертированием их в Editable Poly и подчеркиванием с помощью
действий над полигонами отличительных черт.

 
Рисунок 7. Трехмерная модель скамьи со всем элементами, предусмотренными

проектом
Конечным этапом работы был рендер данной модели с помощью

дополнительной программы V-Ray [3]. После всех преобразований, настройки света и
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параметров визулизатора было получено несколько качественных и, довольно таки,
интересных изображений:

 
Рисунок 8. Конечное изображение объекта

 
Рисунок 9. Конечное изображение, сфокусированное на декоративных

элементах
Обсуждение и заключение
Как видно из картинок, одним из отличительных особенностей данной

программы является качественная визулизация (рендер) трехмерной модели.
Возможность настройки света, ракурсов и других параметров при создании конечного
рендера – одно из важных свойств программы. Наиболее выгодные ракурс и
постановка осветительных объектов помогают получить эффектное изображение.
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Помимо этого, немаловажной особенностью является и то, что с помощью 3D Studio
Max можно создать абсолютно любую форму, любой объект, здание или сооружения.

Данная программа может быть использована не только в качестве создания
интерьеров, анимаций для фильмов, но и для создания моделей малых архитектурных
форм.
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architectural forms using the graphics package 3D
Studio Max, its main stages and advantages.
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